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Specyfikacja
Techniczna

przygotowania materiatéw do druku

|. Sposdb przygotowania materiatow cyfrowych.

1. Strony powinny by¢ przygotowane w skali 1:1.

2. Pliki graficzne nie powinny zawiera¢ dofgczonych profili (brak zatagowanych profili).

3. Elementy graficzne strony nie moga zawiera¢ dotaczonych komentarzy OPI (Open Prepress Interface).

4. Wszystkie fonty wykorzystane w publikacji musza bezwzglednie by¢ dotaczone do pliku lub zamienione na krzywe.

Il. Uktad graficzny

1. Wazne elementy tekstowe lub graficzne powinny znajdowac sie w odlegtosci nie mniejszej niz 3 mm od linii ciecia.
2. W przypadku opraw klejonych nalezy pamieta¢, ze 2 i 3 strona oktadki oraz pierwsza i ostatnia strona
wkifadu beda mialy zaklejone 6 mm od strony grzbietu przez klejenie boczne, przez co zmniejsza sie
efektywny format rozkladéwek. Jezeli nie jest wprowadzona korekta to pojawi sie zjawisko ,wyciecia” fragmentu obrazu
spowodowanego zaklejeniem. Przy czym format strony powinien zosta¢ ten sam, zmianie podlega tylko
wielko$¢ obrazu na stronie.

3. W produkcie z oprawg klejong wystepuje zmniejszenie efektywnego formatu strony ze wzgledu na niepetne otwarcie
egzemplarza.

4. Minimalny stopien pisma drukowanego jednym kolorem wynosi:

- dla krojéw jednoelementowych 6 pt,

- dla krojéw dwuelementowych 7 pt.

5. Minimalny stopien pisma drukowanego wiecej niz 1 jednym kolorem lub w kontrze wynosi:

- dla krojéw jednoelementowych 8 pt,

- dla krojéw dwuelementowych 10 pt.

6. Najmniejsza dopuszczalna grubos¢ linii to 0,071 mm. Linie wykonane w kontrze lub wiecej niz jednym kolorze,
powinny mie¢ grubos$¢ nie mniejsza niz 0,176 mm.

7. W celu uzyskania wiekszej gtebi czarnego w obszarach apli nalezy generowa¢ go z 4 koloréw. Zalecane sktadowe
to C 60, M 50, Y 50, K 100 dla papieréw powlekanych i C 50, M 40, Y 40, K 100 dla papierow niepowlekanych.
8. Czarne teksty powyzej 24 pt moga by¢ wykonywane z 4 koloréw zgodnie ze sktadowymi podanymi w punkcie 7.
9. Wszystkie elementy graficzne strony muszg by¢ przygotowywane w przestrzeni barwnej CMYK, chyba ze instrukcja
przygotowania pliku danego produktu stanowi inacze;j.

10. Maska na lakier UV powinna by¢ przygotowana jako osobny plik w postaci wektorowej wytacznie jako kolor czarny (K)
11. Suma wartosci tonalnych (TAC) nie powinna by¢ wyzsza niz 300%.

12. W przypadku druku apli na wiekszych powierzchniach, drukarnia zaleca stosowanie dodatkowego koloru Pantone.
Pozwoli to na uzyskanie jednolitego koloru.

Ill. Maska UV 3D

1. Projekt, ktéry ma zosta¢ uszlachetniony wybidrczo lakierem UV 3D, powinien posiada¢ dodatkowg strone w ktdrej maska
uszlachetnienia powinna by¢ przygotowana w aplikacji do grafiki wektorowej np. InDesign, lllustrator, Corel Draw
z zastosowaniem wypetnien sktadajgcych sie z nasycenia 100% K (nierastrowanych).

2. W projekcie maski nalezy unika¢ stosowania linii o grubosci mniejszej niz 0,4mm, wskazane jest réwniez aby teksty podle-
gajace lakierowaniu byty kroju prostego o wielkosci min. 8pkt lub w przypadku tekstéw szeryfowych nie mniejsza niz 9pkt.
3. Minimalna wielko$¢ fontéw ztozonych takich jak loga, ikony, znaki wynosi 10mm przy zatozeniu, ze ich najcienszy element
sktadowy ma grubos¢ 0,4mm.
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IV. Uszlachetnianie wybidrcze kolorowa folig

1. Projekt, ktéry ma zostac uszlachetniony wybidrczo kolorowg folig, powinien posiada¢ dodatkowa strone w ktdrej maska
uszlachetnienia powinna by¢ przygotowana w aplikacji do grafiki wektorowej np. InDesign, lllustrator, Corel Draw
z zastosowaniem wypetnien sktadajacych sie z nasycenia 100% K (nierastrowanych).

2. Maska na uszlachetnienie kolorowa folig lub lakierem UV 3D nie moze dochodzi¢ do linii ciecia oraz do linii bigéw (o ile
takie wystepuja w produkcie), powinna by¢ od niej oddalona o 3 mm.

3. W masce sktadowa czarnego koloru musi zawsze wynosi¢ K=100%

4. Nie nalezy stosowac uszlachetnienia w kontrze, w szczegdlnosci wokot tesktow

5. Maski uszlachetnien nie moga na siebie nachodzi¢

6. Jesli w projekcie zastosowane jest uszlachetnienie kolorowg folig np. ztocone jest logo, imie i nazwisko lub dowolny
element graficzny, to nie nalezy umieszczac takiego samego elementu w grafice drukowanej. Taki element nie powinien by¢
powielony w druku i jednoczesnie w uszlachetnieniu kolorowa folia.

V. Bialy poddruk

1. Projekt, ktéry ma zawiera¢ biaty poddruk, powinien posiada¢ dodatkowg warstwe w ktérej maska poddruku powinna
zostac przygotowana w postaci grafiki wektorowej.

2. Dodatkowa warstwa powinna skfadac sie z wypetnien sktadajacych sie z koloru dodatkowego o nazwie ,White”, z ustawio-
nym atrybutem nadruku.

3. Warstwa zawierajaca biaty poddruk musi znajdowac sie nad projektem przygotowanym w przestrzeni kolorystycznej CMYK.
4, Nie zalecane jest stosowanie poddruku drobnych tekstéw (w szczegdlnosci czcionek szeryfowych).

5. Najlepsze efekty uzyska¢ mozna stosujac poddruk w nasyceniu 100%. Niemniej mozliwe jest wykonanie w projekcie
poddruku przejscia tonalnego, nalezy jednak pamietac ze w takiej opcji, czes¢ grafiki przyjmie barwe podtoza, na ktérym
odbywa sie zadruk.

Pozostate, niewymienione w powyzszym dokumencie kwestie techniczne zawarte sa w Regulaminie Drukomat.pl ktéry znajduje sie pod adresem
www.drukomat.pl/regulamin.



