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USZLACHETNIAC

Uszlachetnienie torby reklamowej — krok po kroku.
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Kolejna dawka wiedzy

2

o
2
o}

25

torb:
rekl

w o

.0
c
(0]
N
%)
o
[ON
©
N

To juz kolejna odstona
naszej serii!

Po wizytéwkach, ulotkach, teczkach i zaprosze-
niach, przyszta pora na torby reklamowe -
praktyczny, ale i niezwykle istotny element
identyfikacji wizualnej marki.

Ten e-book powstat z myslg o grafikach, ktérzy
chca rozwijaé swoje umiejetnosci i tworzy¢ jeszcze
lepsze projekty. Jedli jednak prowadzisz firme
i szukasz inspiracji na eleganckie, efektowne
torby reklamowe, to tutaj takze znajdziesz cieka-
we pomysty. Dowiesz sie, jak sprawi¢, aby torby

reklamowe nie tylko spetniaty swojg funkcje, ale
staly sie rébwniez waznym narzedziem budowa-
nia wizerunku marki.

Torby reklamowe to znacznie wigcej niz opako-
wanie. Dobrze zaprojektowana torba moze sta¢
sie nosnikiem reklamy, ktéry przycigga uwage
i buduje skojarzenia z markg. Wtasnie dlatego
warto poswiecic czas na dopracowanie projektu,
dobdr materiatéw oraz zastosowanie uszlachet-
nien, ktére nadadza mu wyjatkowy charakter.




C) Znaczenie pierwszego wrazenia

Jesli jestes grafikiem, to dobrze
wiesz, ze kazdy detal moze
wptynaé na odbidér projektu.
Torby reklamowe to nie tylko opakowanie — to
mobilna wizytéwka marki. Dobrze zaprojektowa-
na torba nie tylko podnosi prestiz firmy, ale

réwniez sprawia, ze odbiorca chetnie z niej korzy-
sta, stajac sie zywa reklama.

Ciekawie zaprojektowana
torba moze: Pure. Natural. Radiant,

* zwiekszac rozpoznawalnos¢ marki,
* budowac pozytywne skojarzenia z firma,

e stuzy¢ jako nosnik informacji o produktach
lub ustugach,

by¢ elementem wyrdzniajgcym na tle
konkurencji.



() Dlaczego warto uszlachetniaé?

A

Uszlachetnienia sg najlepszym sposobem na
to, aby torba nie tylko spetniata funkcje
praktyczna, ale réwniez wyrdzniata sie na tle
produktéow konkurencji. Dzieki specjalnym
wykonczeniom torby staja sie bardziej wytrzy-
mate, eleganckie i przyciggaja wzrok klientow.
Woysokiej jakosci uszlachetnienia, takie jak
foliowanie czy lakier UV, pozwalajg nadac
projektowi wyjgtkowy charakter. Sprawiaja, ze
torba wyglada bardziej prestizowo, a marka,
ktdra reprezentuje, zyskuje na profesjonalizmie.

Dobrze zaprojektowane i uszlachetnione torby

zwiekszajg widoczno$é firmy, a takze buduja jej
pozytywny wizerunek. Klient chetniej zatrzyma
i ponownie wykorzysta estetyczng torbe, co
dodatkowo wydtuzy czas ekspozycji marki
w przestrzeni publicznej.




(4 ) Techniki uszlachetniania toreb reklamowych

Oferujemy dwa rodzaje uszla-
chetnien druku, dzieki ktérym
osiagniesz rézne efekty wizualne:

Lakier 3D UV

Lakier 3D UV stworzy na powierzchni produktu
charakterystyczng strukture. Dzieki niemu Twdj
projekt wyda sie przestrzenny i zapewni odbior-
com przyjemne doznania dotykowe.

Folia 3D kolorowa

Folie 3D, dostepne w wielu kolorach, rozéwie-
tlaja projekt, sprawiajgc, ze produkt mieni sie
w Swietle. Delikatny bftysk podnosi prestiz

produktu. Oferujemy nastepujgce kolory folii: %U
e Zloty E
e Srebrny g
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N
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e Czerwony
e Miedziany

e Rézowo-ztoty

e Zielony

e Holograficzny

dostepne folie
miedziana folia




@ Projektowanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa ) ( wersja zaawansowana )

krok 1 krok 2

W programie Adobe lllustrator zaprojektuj torbe, uwzgledniajac Wybierz element, ktéry chcesz uszlachetnié: logo/czeéé logo, sygnet lub
wytyczne z ,,instrukgji do druku”, umieszczonej na stronie produktowe;j pattern. Na naszym przyktadzie przygotujemy uszlachetnienie dla

w serwisie drukomat.pl. ilustracji, ale proces bedzie taki sam takze dla innych elementéw. Zacznij

od stworzenia dodatkowych, pustych stron o wymiarze projektu torby.

krok 3 krok 4
Skopiuj elementy, ktére checesz uszlachetnic¢ i umiesé je na pustej Z projektu usun elementy, ktére beda uszlachetnione miedziana
stronie. Pamietaj, ze ich potozenie musi odpowiada¢ ich ulokowa- folig 3D zeby pdzniej, w druku, grafika nie wystawata spod folii.

niu na torbie. Elementy, ktére majg by¢ uszlachetnione folig, musza
by¢ zaznaczone na 100%K.
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@ Projektowanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa ) C wersja zaawansowana)

krok 5

Projekt zapisz jako dwa osobne pliki: 1. z projektem torby do
druku, 2. z maska dla miedzianej folii 3D. Tak przygotowane pliki
mozna zlecié¢ do druku.

drukomat_torba_240x340x90_folia miedziana 04, Dokument Adobe ... 5229 KB

drukomat_torba_240x340x%0_projekt Dokument Adobe ... 4814 KB
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@ Projektowanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa +> ( wersja zaawansowana )

krok 1 krok 2

Dla jeszcze ciekawszego efektu, mozesz wzbogaci¢ torbe Skopiuj elementy, ktére chcesz uszlachetnic lakierem UV 3D i wklej na
o lakier UV 3D. W projekcie przygotowanym pod folie dodaj kolejng pustg strong, w takim samym miejscu, jak na projekcie podstawowym
pusta strone. i pokoluruj na 100%K.

krok 3
Zapisz 3 pliki: 1. Z projektem, 2. Maskg do miedzianej folii 3D,
3. Maska do lakieru UV 3D.

drukomat_torba_240x340x%0_folia miedziana 04.02.2025 12:32 Dokument Adobe ... 5229 KB
drukomat_torba_240x340x90_lakier uv 04.02.2025 12:51 Dokument Adobe ... 4923 KB
drukomat_torba_240x340x%0_projekt 04.02.2025 13:46 Dokument Adobe ... 4814 KB
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@ Projektowanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa ) ( wersja zaawansowana )

krok 1 krok 2

Z tg instrukcjg stworzysz na swoim projekcie wyczuwalne podczas Na przykfadzie dazymy do podkreslenia koloréw kwiatéw. Schowaj
dotyku struktury. W programie Adobe Photoshop zaprojektuj torbe, elementy, ktére po wydrukowaniu majg by¢ pokryte czerwong folig
uwzgledniajgc wytyczne z ,instrukcji do druku”, umieszczonej na 3D (wylgcz widoczno$¢ warstwy) oraz wykrojnik. Taki projekt zapisz
stronie produktowej w serwisie drukomat.pl. jako plik pdf z koricowka ,,_projekt”.

drukomat_torba_240x340x50_projekt 04.02.2025 13:39 Dokument Adobe ... 204 572 KB

krok 3

Usun z pliku wszystkie warstwy, za wyjgtkiem tych, ktére maja

by¢ uszlachetnione czerwona folig 3D i zapisz projekt jako plik pdf
z koncoéwka ,,_czerwona folia”.

drukomat_torba_240x340x%0_czerwona folia  04.02,2025 13:40 Dokument Adobe ... 137 901 KB

drukomat_torba_240x340x80_projekt 04.02.2025 13:39 Dokument Adobe ... 204 572 KB




@ Projektowanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa ) ( wersja zaawansowana)

krok 4 krok 5

Zaznacz warstwe, ktdrg chcesz pokry¢ czerwong folig 3D. Kliknij OK i utwdrz nowa warstwe.
Otwérz wktadke ,,Zaznaczenie”"—> ,Zakres kolorow"” —>

—> Zaznacz ,Czerwone”.

krok 6
Zaznaczenie na nowej warstwie pokoloruj czarnym (K) i usun warstwe
kolorowa z projektu.

Wazne! W przypadku folii -
procent czarnego (K) nie ma
wplywu na jej grubosé.

Dla przykfadu: jezeli na danym
obszarze na projekcie jest
tylko 5 procent K, folii nadal
bedzie tyle samo, co na obsza-
rach 100 procent K.




@ Projekt()wanie toreb reklamowych ( wersja podstawowa ) ( wersja zaawansowana )

krok 7

Mozesz oczysci¢ swojg maske z niepotrzebnych elementéw.
Zostaw wyftgcznie te detale, ktére chcesz pokry¢ folig, a nastepnie
zapisz plik pdf z korncéwka ,,_czerwona folia”, nie zataczajac profili
koloru.

drukomat_torba_240x340x90_czerwona folia  04.02.2025 12:40 Dokument Adobe ... 137901 KB
drukomat_torba_240:340:80_projekt 04.02.2025 13:39 Dokument Adobe ... 204 572 KB
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@ Inspiracje




(6 ) Podsumowanie

Brawo! Dotartes do konca
kolejnego etapu nauki
uszlachetniania druku.

Projektowanie toreb jest szansg na tworze-
nie funkcjonalnych i jednoczesnie efekto-
wnych produktéw.

Kazdy kolejny projekt to mozliwos¢ posze-
rzenia Twojego portfolio i zdobycia nowych
umiejetnosci.

Gotowel!

Nie zapomnij podzieli¢ sie swoimi
projektami — oznacz je hashtagiem
#uszlachetniaMy i pokaz innym,
jak tworzysz unikalne torby
reklamowe!

Do zobaczenia
w kolejnym e-booku! &

Zamow w

drukomat.pl



