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KREATOR - krok po kroku drukomat.

1. Wybierz interesujacy Cie produkt, w selektorze zaznacz parametry produktu (wymiary,
rodzaj surowca, etc.), okre$| naktad i kliknij w przycisk ZAMOW.

drUkomQI‘ Dla biznesu Ustugi Blog BS EN § +48222111222 PN-PT 8™-20™ Q Méj drukomat v !

Drukujemy dla Ciebie

Wszystkie produkty
=
- o S
Przytbice ochronne ~- m
Najczesciej zamawiane \— l
Pakiety ochronne I'm OK e i i
ty Pudetka dno TP o S Pudetka kieszonka Pudetka kieszonka Pudetka produktowe
P wieczko otwarta zamykana

E-commerce

Druki personalizowane

KORONAWIRUS - materiaty

Kalendarze 2021 @ ﬁ %

Podtoza twarde

Pudetka produktowe Pudetka typu

Gadzety Y rawigazka Pudetka sleeve Pudetka typu gift box Pudetka na wino poduszka
HoReCa - produkty dla

restauracji i hoteli

Nowosei [P Opakowania dla bhiznesu

Nic nie przyciaga uwagi lepie] niz atrakcyjne opakowanie. Zadbaj o sprzedaz swoich produktéw serwujac im oprawe, obok
ktore] nikt nie przejdzie obojetnie!



KREATOR - krok po kroku drukomat.

2. Po kliknieciu w przycisk ZAMOW - system automatycznie przeniesie Cie do szczegétow zamdwienia,

gdzie pojawi sie zaktadka Praca z plikami.

drUkomOI'. Dla biznesu Uslugi Blog BEEN € +48222111 222 PNPTE%200 () [EEVETTIMSSTIVEN oz

Stronagiéwna » Produkly » Pudelka produktowe

T Pudetka produktowe

Skorzystaj z prostego kreatora projektow. Znajdziesz go w zaktadce ,Praca z plikami” - czyli tam, gdzie zwykle dodajesz pliki do druku

Wigcej informacji o tym produkcie

1 2 3
1. WYBIERZ PARAMETRY PRODUKTU 2. WYBIERZ NAKEAD | TRYS REALIZAC 2 2amow
il K STANDARDOWY ) =
Pudelka produktowe y DARMOWA
RODZAJ PAPIERU (0] R11.11 REE ShA A
ZAMOW DZISIA) +
Karton GC2 Alaska 330 g > S wysslis
Nakfad Cena netto
DR o 11.11.2020
Jednostronny 4/0 > 1458,80 Zamow dzisiaj do 19:00
LAKIEROWANIE, FOLIOWANIE [0]
1507802 2 Oferta wysylek zagranicznych
Standard >
TR runkiem wysytki jest:
WYMIARY WEWNETRZNE (SZER. X GLEE. X WYS.] [0
310 x 60 x 320 mm > 1727602 Dodanie plikéw do 18:30
Zaakeeptowanie podgladéw do 19:00
SPRAWDZANIE PLKOW 1916602l ptowanie podgladéw
Oplacenie zaméwienia do 19:00
Sprawdzanie automatyczne > 2114002 Ty
2287,602
Nakfad: 1x50 sat.
2530502t Cenanetto za szt 29,1762
‘ Wartos¢ produktu netio: 145880 2
2667,002 Koszt dostawy netto 0002

VAT: 335,52 2t
Instrukcja do druku 2851102 ) o

Do zaplaty tacznie:

2964502 1 458,80 zi netto

3157,70 z¢ 1794,32 zt brutto

+ Centrum Pomocy

—_— m

Wejdz na czat



KREATOR - krok po kroku drukomat.

3.To tutaj mozesz wgraé lub stworzyé projekt swojego produktu. Do wyboru masz dwie opcje: Dodawanie
plikdw, gdzie wgrywasz wczesniej przygotowany projekt lub Stwdrz wtasny projekt - to jest wiasnie
kreator, w ktérym mozesz zaprojektowac od podstaw to, co jest przedmiotem Twojego zamdwienia.

Zamowienia

FILTRUJ ZAMOWIENIA »® W
v
&) =2 ki
1) Oczekujace :»: W realizacji T*)ig Wystane
NR | NAZWA DATA PRODUKT STATUS KWOTA METODA | STATUS PLANOWANA @
ZAMOWIENIA ZAMOWIENIA | NAKEAD PLIKOW BRUTTO PLATNOSCI DATA WYSYEK] AKCIE
~ 147701/000026 04.11.2020 Pudetka produktowe D czeka na 1794,32 2 D czeka na platnosé 11.11.2020 i}
Pudetka produktowe 20... 09:33:45 1 x 50 szt. oliki
B Szczegéty zaméwienia B Praca z plikami Q Adresidostawa B Platnosé ﬂ
* Liczba wzoréw
Wazér 1
Czeka na pliki
[OStwf)rz wiasny projekt (kreator) ] [@Dudawanie plikéw ]

* Dodawanie plikw

@ Pliki do druku prosimy wgrac juz w decelowym formacie dodajac spad wymagany w danym produkcie

Upusé pliki tutaj lub kliknij aby wybrac z komputera

Freferowane pliki (ai, bmp, cdr, docx, eps, jpeg, jpg, pdf, ps, psd, ti, tiff).

¥ Usud wszystkie wgrane plik

a—
i . a—
Zmien widok . % o—



KREATOR - krok po kroku drukomat.

4. Z tej sekcji korzystasz jesli dysponujesz gotowym projektem graficznym i chcesz z niego skorzystad,
zamiast robic¢ wszystko od podstaw w kreatorze (plik tatwo dodasz upuszczajac go we wskazane pole
bezposrednio z komputera lub z rozwijanej listy po najechaniu myszka na to pole).

drukomol‘_ Dla biznesu Uslugi Blog BSEN § +48222111222 PN-PTEY-200 Méj drukomat v

Zamowienia

FILTRUJ ZAMOWIENIA x

v
e s 2 = e -
7\ Oczekujace :¥: W realizacji & Wystane
NR | NAZWA DATA PRODUKT STATUS KWOTA METODA | STATUS PLANOWANA (0]
ZAMOWIENIA ZAMOWIENIA I NAKEAD PLIKOW BRUTTO PLATNOSCI DATA WYSYEKI AKCJE

~ 147701/000026 04.11.2020 Pudetka produktowe O czekana 1794322 O czeka na platnoéé 11.11.2020 m

Pudetka produktowe 20...  09:33:45 1x50szt. !

g isialiishon kit ﬂ

® Liczba wzoréw

[osmm wiasny projekt (kreator) “ [@ Dodawanie plikéw ]

* Dodawanie plikow

® Pliki do druku prosimy waraé juz w docelowym formacie dodajac spad wymagany w danym produkcie

5 Upusé pliki tutaj lub kliknij aby wybraé z komputera
Broforowans pliki (31, hmp, cdr, dacx, aps, jpeg, ing, pef, pe, ped, 1, 1

=
. L 8=
Zmien widek . % . =

X Usuri wazystkie wgrane pliki



KREATOR - krok po kroku drukomat.

5- W tym miejscu znajduje sie kreator, w ktorym mozesz stworzy¢ od podstaw projekt wybranego
opakowania. Na siatce produktu mozesz umiescic takie elementy jak tekst, obraz, ksztatt lub kod
kreskowy albo QR.

MR | MAZWA, DaTA PROCUKT STATUS DA METODA | STATUS LANCOWANA o]
ZAMOAWIENLS ZAMOWIENLA | HAKEAD PURCW BRUTTC PRATMCSC DIATA WYSYER] AKCIE
¥ 147701/000026 04112020 Pudetks produkicowe O creka na 1794.32 4 O creka na platnoié 11112020 o

Pucletka produktows 20...  09:33:.45 1x50un plik
e et ﬂ

s liczha wzardw

p ]
\ Coka ra piiki
[ @ Stwarz whasny projekt (kreater} ( ] [o Drodaveanis plikéw ]

Zapisz projekt Podglad 3D
> = o

H B =

OEROC | 3 =22% Q B | @

Zapisz i przedlij do weryfikacji



KREATOR - krok po kroku drukomat.

6- Jesli wybierasz produkt, sktadajacy sie z dwdch elementéw (np. pudetko dno - wieczko), w kreatorze,
w polu edycji projektu pojawig sie dwie siatki projektu - jedna dla wieczka, druga dla dna. Pomiedzy
siatkami mozesz przetaczaé sie klikajac w pole Strony 1.

drUkomQI'. Dla biznesu Ustugi Blog BE EN € +48222 111222 PN-PT 8™-20% Q Méj drukomat v N1
[@Stwérz wiasny projekt (kreator) ] {O Dodawanie plikow ]

Zapisz projekt Podglad 3D

nd 8

o —\

A

,,,,,,,,,, K‘—‘—/
Strony 1 >|  OBROC 1 Ils R @ | @

Zapisz i przeslij do weryfikacji

Przycisk “Zapisz i przeslij do weryfikadji* rezpoczyna proces weryfikagji pliku graficznego.



KREATOR - krok po kroku drukomat.

7- W kreatorze po lewej stronie dostepne jest menu - po kliknieciu w ikone ,A”, rozwing sie dwie funkcje:
Tekst i Formatuj tekst.

drUkomOI'. Dla biznesu Ustugi Blog SEEN g+48222111222 Pr-pTe%20 Q TR =

@ Stwérz wiasny projekt (kreator) } [o Dodawanie plikéw ]

Zapisz projekt Podglad 3D
5 =

P 5, 100 [T 000 (30 (3000, 350, 00, 450 1500 (e, 660 (e, 700 L 70
A s [ tlo
=l
o e
BT T S R R SRS S
og = I
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0BROE I IluomQ @ @&

Zapisz i przeélij do weryfikacji



KREATOR - krok po kroku drukomat.

8- Klikajac w sekcje Tekst, na siatce produktu pojawi sie pole tekstowe - wprowadz tam tresé, ktéra ma sie
znalez¢ na projekcie opakowania, a nastepnie umie$é napis na wtasciwej Sciance na siatce (najedz
myszka na napis, przytrzymaj lewy klawisz myszy i ciagle go trzymajac przesun tekst we wiasciwe
miejsce). Po dodaniu pola tekstowego, nad Twoim projektem pojawi sig prosty edytor tekstu.

drukomor_ Dla biznesu Ustugi Blog S8 EN § +48222111222 PN-PT8™ 20" Q MSj drukomat v

@ Stwérz wiasny projekt (kreator) ] [ (O Dodawanie plikéw }
Zapisz projekt Podglad 3D
£ (33 =
A lekst a to

= 5§ Formatu) tekst

8 IO
g

Zapisz i przeélij do weryfikacji




KREATOR - krok po kroku drukomat.

9- W edytorze mozesz zmieniac takie parametry tekstu jak: rodzaj czcionki, styl czcionki, wielkos¢ czcionki,
kolor czcionki, pogrubienie, kursywa, podkreslenie, interlinia, odstepy miedzy znakami, kolor ramki,
przezroczystos¢, wyrownanie, cieri i obramowanie tekstu.

drukomQI'_ Dla biznesu Uslugi Blog BSEN § +48222111222 PN-PT8®-20° Q Méj drukomat v =
Waér 1
Czeka na pliki
[ @ Stwérz wlasny projekt (kreator) ] i O Dodawanie plikéw ]
Zapisz projekt Podglad 3D
& o~ Va Staatliches - Regular  ~ 1252 B I U A - E = =
1= Aaue ~ # oo S . = op- L‘ - Qs B W T T 0O 8
o] E TR TP VU oIV TP TR
AT § T fine
j
[ # T NUTRA
e e N
0 ] e ] tlo
B \
L
|
I
;\
I
/s B |+
I
T |
: NUTRA ;
g fine I
i ) I
2 |
= i
|
It
z I
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o [
. |
L I
i A / 1t
o | =N
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Zapisz i przedlij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

10- Po lewej stronie w menu rowniez znajduje sie ikona ,,obrazka” - kliknij w nia, jesli chcesz dodaé grafike
do swojego projektu. Raz przestana grafika bedzie przechowywana w bibliotece i w razie potrzeby
bedzie mozna jg wykorzystywaé rowniez w projektach innych opakowan.

drUkomQI'. Dla biznesu Ustugi Blog EN g +a8222111222 pnpTeR 200 Q (L R

[@ Stwérz wlasny projekt (kreator) } {O Dodawanie plikéw J
Zapisz projekt Podglad 3D
51~
| z
i T fine
4
&) i T NUTRA
T DO SO S S S D e R
fi A |
o ] | i‘ s B tho
8
4
g fine
1 — ]
o /
R ,/ q It
4

OBROC 1 Rl% B @ @@

Zapisz i przeélij do weryfikacji

1



KREATOR - krok po kroku drukomat.

11 « Grafike, ktéra ma sie znalez¢é w Twoim projekcie wybierasz z dysku - przeciagnij obraz bezposrednio
z folderu lub pulpitu do wskazanego w kreatorze pola lub interesujaca Cie grafike wybierz z listy
rozwijanej. Po przestaniu pliku, obraz pojawi sie na siatce produktu - mozesz go przesuwaé podobnie
jak tekst siatce (najedZ myszka na obraz, przytrzymaj lewy klawisz myszy i ciagle go trzymajac przesun
grafike we wtasciwe miejsce).

drUkomQI'. Dla biznesu Ustugi Blog SEEN € +48222111222 pu-pTa@200 (O VO 2

L

Wybierz obraz

Przeslij pilki

Zapisz i przeslij do weryfikacji

Przycisk “Zapisz i przeslij do weryfikacji® rozpoczyna proces weryfikacji pliku graficznego.

12



KREATOR - krok po kroku drukomat.

12- Jesli chcesz obrocié przestang grafike, nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy i obracaj obraz
w dowolng strone.

drukomql‘_ Dla biznesu Ustugi Blog EEEN € +48222111222 PNPT8-20% Q Mgj drukomat v
{@Stwérz wiasny projekt (kreator) } {ODadawanie plikéw }
Zapisz projekt Podglad 3D
H = o #EE oL Qwi- B e O B
A E i T www.nutrafine.com
= a # T wwwnutrafine.com
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

13- Po przestaniu i dodaniu wtasnej grafiki do projektu, nad siatkg pojawi sie edytor, w ktérym mozesz
edytowac obraz (jasnos$¢, kontrast, odcien, nasycenie, efekt), dodac¢ ramke (mozliwos¢ edycji koloru
i grubosci), zmieni¢ przezroczysto$¢, wyréwnanie i rozmieszczenie.

Produ Dla biznesu Ustugi Blo SEEN € +48222111222 PN-PT 8%-20% Méj drukomat W
- g g )
{@ Stwoérz wiasny projekt (kreator) ] [O Dodawanie plikéw J

Zapisz projekt Podglad 3D

OB B E op- £ Quwx- EH- - [0 @ a
e
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

14- Po lewej stronie w menu rowniez znajduje sie ikona ,kwadratu” - kliknij w nia, jesli chcesz dodac
ksztatt do swojego projektu. Do wyboru masz linie, prostokat i elipse.

drUkomQI'. Dla biznesu Ustugi Blog BEEN graaz22111222 pnptee20 Q BT A -
[@Stwérz wiasny projekt (kreator) ] [O Dodawanie plikéw J

Zapisz projekt Podglad 3D
5 -

A - T www.nutrafine.com
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=
i T NUTRA

1
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OBROC | 1 1% Q @ @ @

Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

15- Wybierz interesujacy Cie ksztatt - po kliknieciu w wybrany, ksztatt pojawi sie na siatce produktu.
Mozesz go przesuwac podobnie jak tekst i grafike na siatce (najedz myszka na ksztatt, przytrzymaj lewy
klawisz myszy i ciggle go trzymajac przesun ksztatt we wtasciwe miejsce).

drukomol‘_ Dla biznesu Ustugi Blog S8 EN € +48222 111222 PN-PT8%.20° Q M6j drukomat v A
[@Stwdrz wihasny projekt (kreator) J {ODodawame plikow ]

Zapisz projekt Podglad 3D
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

16- Po wybraniu i dodaniu do projektu ksztattu mozesz go edytowac - do wyboru masz takie funkcje jak
kolor wypetnienia, zmiana koloru i grubosci ramki, przezroczystos¢, wyrdwnanie i rozmieszczenie.

drukomol‘_ Dla biznesu Ustugi Blog BEHEN g +48222111222 PN-PTE™-20° Q) Mgj drukomat
[@Stwérz wihasny projekt (kreator) ] [O Dodawanie plikow J
Zapisz projekt Podglad 3D
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

17- Po lewej stronie w menu réwniez znajduje sie ikona przedstawiajaca ,kilka kwadratéow” - kliknij w nia,
jesli chcesz dodac kod kreskowy lub QR do swojego projektu.

drukomol'_ Dla biznesu Ustugi Blog EN § +48222111222 PN-PTE®-20° Mgj drukomat W
[@ Stworz wiasny projekt (kreator) ] [O Dodawanie plikow }

Zapisz projekt Podglad 3D
o =

A . £ 17 Elipsa_
& % 17 Elipsa
o

% T www.nutrafine.com

# T www.nutrafine.com
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku

drukomat.

18- Wybierz interesujacy Cie kod z listy rozwijanej. Jesli nie potrzebujesz kodu na opakowaniu, pomin

te sekcje w menu.

drUkomQI'_ Dla biznesu

Ustugi

Blog BEEN

§ +48222 111222 PN-PT8%-20° Q

[ (® Stworz wiasny projekt (kreator)

] [O Dodawanie plikow

J

Zapisz i przeslij do weryfikacji

Zapisz projekt Podglad 3D

OBROC

= # [T Elipsa_t

# [ Elipsa

# T www.nutrafine.com
& T wwwnutrafine.com
’: & T fine

& T NUTRA
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s B to

Méj drukomat v
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

19. Wybierajac kod kreskowy zaznacz rodzaj kodu i wprowadz jego numer, a nastepnie kliknij Wstaw - kod
pojawi sie na siatce produktu. Mozesz go przesuwac podobnie jak tekst i grafike na siatce (najedz
myszka na ksztatt, przytrzymaj lewy klawisz myszy i ciagle go trzymajac przesun ksztatt
we wiasciwe miejsce).

drukome. Dla biznesu Ustugi Blog BEEN g+48222111 222 pnpTE200 ( [EVEELTSCCRVN o
[@ Stwérz wiasny projekt (kreator) J {o Dodawanie plikéw J

Zapisz projekt Podglad 3D
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

20. Dodajac kod QR wskaz dokad ma kierowaé kod - do wyboru masz sekcje Wizytéwka, w ktérej mozesz
wprowadzi¢ dane kontaktowe, Link, w ktorej mozesz umiescié tacze do strony lub produktu oraz
Telefon, gdzie mozesz wprowadzi¢ kontaktowy numer telefonu. Po uzupetnieniu interesujacej Cie sekcji,
kliknij w przycisk Wstaw - kod pojawi sie na siatce produktu. Mozesz go przesuwac podobnie jak tekst
i grafike na siatce (najedz myszka na ksztatt, przytrzymaj lewy klawisz myszy i ciagle go trzymajac
przesun ksztatt we wtasciwe miejsce).

drukomol‘_ Dla biznesu Ustugi Blog EN € +48 222111222 PN-PT 8%-20" Q Moj drukomat v A
{@ Stworz wiasny projekt (kreator) J [O Dodawanie plikow ]

Zapisz projekt Podglad 3D
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

21 =« Jesli Twoj projekt ma zawiera¢ uszlachetnienia, ta informacja réwniez powinna znalez¢ sie w projekcie
- w kreatorze, po prawej stronie od siatki znajduja sie dwie sekcje - Baza oraz UV - kliknij w UV i nanie$
na siatke elementy, ktére maja by¢ pokryte lakierem UV.

drukomql‘_ Dla biznesu Ustugi Blog EN § +48222111222 PN-PT8%-20° Q Méj drukomat v =
[@ Stwérz whasny projekt (kreator) J [O Dodawanie plikéw J
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Zapisz i przeslij do weryfikacji

Praycisk "Zapisz i przeslij do weryfikacji* rozpoczyna proces weryfikacji pliku graficznego.

22



KREATOR - krok po kroku drukomat.

21 « Postepy w projekcie mozesz na biezaco podglada¢ w zaktadce Podglad 3D, gdzie do dyspozycji masz
kilka tréjwymiarowych rzutdw powstajacego projektu. Dzieki temu mozesz obejrze¢ powstajace
opakowanie ze wszystkich stron i w razie potrzeby korygowac projekt, a poszczegdlne elementy
projektu, takie jak tekst, grafika, ksztatty czy kody, przenosi¢ we wiasciwe miejsca.

drukomol'_ Dla biznesu Ustugi Blog EN § +48222111222 PN-PTEO20° Q Moj drukomat v
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Zapisz i przeslij do weryfikacji
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

22- Twaj projekt mozesz w dowolnym momencie zapisaé, klikajac w przycisk Zapisz projekt, ktory pojawia
sie w kreatorze obok przycisku Podglad 3D. Zapisuj projekt na rdznych etapach, nawet wtedy, kiedy
nie jest jeszcze ukoriczony, aby mie¢ pewnosc, ze Twoja praca nie przepadnie.
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

23- Jesli Twdj projekt jest ukoniczony, kliknij w zielony przycisk Zapisz i przeslij do weryfikacji - znajdziesz
go pod siatka z projektem lub w Podglad 3D, pod wizualizacja powstajacego produktu.
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

24- Po kliknieciu w Zapisz i przeslij do weryfikacji pojawi sie okno, w ktorym projekt bedzie przez chwile
procesowany. Jesli wszystko jest w porzadku i nie pojawity sie komunikaty, ktére sugerujg zmiane
w projekcie, mozesz klikngé w ostateczny przycisk Akceptuj projekt. Jesli system zasugerowat zmiany
albo chcesz jeszcze samodzielnie cos zmieni¢, mimo, ze plik zostat zaakceptowany, kliknij w przycisk

Odrzué (ten znajduje sie pod zielonym przyciskiem Akceptuj projekt).

drukomQI‘_ Dla biznesu Ustugi Blog EN § +48222111222 PNPTE®.20° Q Méj drukomat =
v 147701/000026 04.11.2020 Pudetka produktowe & w trakcie 1794,32 7 [» | fatnosc 11.11.2020 i}

Pudetka produktowe 20 09:33:45 1 x 50 szt.
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KREATOR -

krok po kroku

drukomat.

25. Jesli projekt zawiera btedy, ich lista wygeneruje sie w oknie, po kliknieciu w przycisk Zapisz i przeslij
do weryfikacji oraz automatycznym sprawdzeniu projektu. Przeczytaj komunikaty o btedach i rozwiagz
problemy, klikajac w przycisk Odrzu¢ lub Wrd¢ aby przestaé pliki poprawkowe (widoczny nad
komunikatem btedu) i wracajac do edycji projektu w celu naniesienia poprawek.

drukomal' Dla biznesu Ustugi Blog

B Szczegoty zaméwienia [&) Praca z plikami

Wzér 1

Czeka na akceptacie

€ Wroc aby przestac pliki poprawkowe

Informacje

Komunikat:

Splaszcz przezroczystosc
Konwertuj kolor na 1ISO Coated v2 (Kopiuj 3)

Akceptuj projekt
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KREATOR - krok po kroku drukomat.

26- Po kliknieciu w przycisk Odrzu¢, system automatycznie przeniesie Cie do sekcji roboczej w kreatorze,
w ktdrej mozesz dalej edytowacé swoj projekt. Jesli poprawki zostaty naniesione, pozostaje ponowne
przestanie projektu do weryfikacji (przycisk Zapisz i przeslij do weryfikacji) i jesli wszystko jest
w porzadku, ostateczne zatwierdzenie projektu przyciskiem Akceptuj projekt.
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